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1. Definicje uzyte w ponizszym regulaminie oznaczajg
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Skate Cross Series Poland — cykl ogélnopolskich zawodéw rolkarskich, organizowanych w
ramach Pucharu Polski, polegajacych na $ciganiu sie na specjalnie przygotowanym torze
przeszkéd, z podzialem na wiek i pte¢ zawodnikéw. W ponizszym regulaminie stosowane
zamiennie z okresleniem “SCSP”, “Puchar Polski” lub “Cykl zawodéw",

Zawody — poszczegdlne wydarzenia SCSP, organizowane w danym sezonie zgodnie z
harmonogramem,

Organizator — podmiot odpowiedzialny za realizacje konkretnych zawodéw SCSP w danym
miejscu i czasie,

Wyscigi czasowe — indywidualne wyscigi majace na celu ustawienie zawodnikéw w
drabince pucharowej, polegajace na zmierzeniu czasu pokonania toru,

Wyscigi pucharowe — grupowe wyscigi majace na celu wytonienie najlepszych
zawodnikéw i przydzielenie im punktéow w klasyfikacji generalne;j,

Drabinka pucharowa — system organizacji przebiegu wyscigéw pucharowych,

Klasyfikacja generalna — system przyznawania punktéw za poszczegélne wyscigi,

Tor zawodoéw — specjalnie przygotowany tor, wyznaczajacy trase wyscigéw,

1.10. sktadajacy sie z elementoéw utrudniajacych jego swobodne pokonanie na rolkach,
1.11. Zawodnik — osoba biorgca udziat w zawodach, reprezentowana przez opiekuna

1.12.

prawnego w przypadku oséb nieletnich lub samodzielnie w przypadku oséb, ktére
ukonczyty 18 lat.

Trener - osoba delegowana przez klub na dane zawody do reprezentowania
zawodnikéw w kontakcie z organizatorem i komisja sedziowska.

2. Celem Pucharu Polski Skate Cross Series Poland jest
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promocja jazdy na rolkach jako sportu dla kazdego niezaleznie od wieku,
organizacja zawodow, ktére umozliwig sprawdzenie umiejetnosci zawodnikéw na
rolkowym torze przeszkod,

umozliwienie rywalizacji na poziomie ogélnopolskim zawodnikom uprawiajacym jazde na
rolkach,

wspotzawodnictwo dzieci, mtodziezy i dorostych,

podniesienie poziomu sportu zawodowego i amatorskiego w Polsce, poprzez
umozliwienie startu w zawodach i aktywizacje uczestnikéw do wczesniejszych
przygotowan,

rozpowszechniania zasad fair play wéréd dzieci i dorostych,

promocja miejsc do jazdy na rolkach,

integracja rolkarzy,

promowanie jazdy na rolkach jako aktywnej formy spedzania czasu.



3. Zasady zawodoéw rolkarskich wliczanych do Pucharu Polski Skate Cross Series Poland
okresla niniejszy regulamin i obowigzuje do czasu zakonczenia ostatnich zawodéw w danym
roku kalendarzowym. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym regulaminem obowigzuje
regulamin Skate Cross World Skate.

4. Daty oraz miejsce poszczegdlnych zawodéw organizatorzy podadza najpdzniej 45 dni przed
kazdg impreza poprzez opublikowanie wydarzenia na Facebooku na profilu Skate Cross
Series Poland. Liczba zawodéw Pucharu Polski Skate Cross Series Poland w 2026 roku
bedzie wynosi¢ min 6 edycji. Planowany kalendarz poszczegélnych edycji (kalendarz moze
ulec zmianie (np dotaczenie nowych organizatoréw), szczegdtowe daty zawodoéw beda
opublikowane na profilu SCSP)

4.1. Pruszkéw — 16-17.05.2026 r. - organizator Rollschool. ranga ***
4.2. Olsztyn - 30.05.2026 r. - organizator RollMasters, ranga *
4.3. Rzeszb6w - 13.06.2026 r. - organizator Rollstreet, ranga **
4.4. Sieradz — 26.07.2026 r. — organizator Oset ranga *
4.5. Plock - 12.09..2026 r. - organizator Czysta forma, ranga **
4.6. Bialystok - 25.10.2026 r. - organizator Black & Yellow Skating, ranga **

Kazde zawody beda miaty okreslong range jednej, dwéch lub trzech gwiazdek.

5. Kategorie wiekowe na rok 2026 z podziatem na pte¢:
5.1. dzieci — 2018 i miodsi,
5.2. mlodzik — 2016-2017,
5.3. kadet — 2014-2015,
5.4. junior mtodszy — 2012-2013,
5.5. junior starszy — 2008-2011,
5.6. senior — 2007 i starsi.

e O przynaleznosci do danej kategorii wiekowej decyduje rok urodzenia,

¢ W przypadku zgtoszenia mniejszej liczby zawodnikéw w danej kategorii niz 4, organizator ma
prawo do odwotania wspétzawodnictwa w tej kategorii lub zaproponowanie przeniesienia
zawodnika do innej kategorii wiekowe;j.

e Ewentualne potaczenie kategorii wiekowej bedzie obywac sie ramach tej samej plci.

o Kategorie wiekowe mogg byc¢ potaczone ze sobg tylko poprzez potaczenie kategorii

rocznikowo mtodszej z kategorig rocznikowo strasza np. kat. mtodzik z kat. kadet, kat. kadet
z kat. Junior miodszy itd.
6. Warunki uczestnictwa w Pucharze Polski Skate Cross Series Poland
6.1.W SCSP moze wzig¢ udziat kazda osoba nieletnia zgtoszona przez rodzica/opiekuna lub
osoba dorosta. Warunkiem wziecia udziatu w imprezie jest zarejestrowanie w biurze
zawodow,

6.2. Udzial w zawodach jest mozliwy tylko na podstawie podpisanego pisemnego
os$wiadczenia zawodnika lub jego opiekuna prawnego/rodzica.

6.3. Pisemne oswiadczenie moze zosta¢ dostarczone organizatorowi zawodéw w postaci listy
zbiorczej,

6.4. W rankingu generalnym SCSP, beda sklasyfikowani wylacznie zawodnicy posiadajacy
aktualng licencje Skate Cross Polskiego Zwigzku Sportéw Wrotkarskich,

6.5. Zawodnicy posiadajacy aktualng licencje Skate Cross Polskiego Zwiazku Sportow
Wrotkarskich moga wzigé udzial w zawodach na preferencyjnych warunkach. O
szczegotach informowac¢ beda Organizatorzy podczas zapiséw zawodnikéw na dane
zawody.

6.6. Kazdy zawodnik poruszajacy sie na rolkach na terenie zawodow jest zobowigzany do
jazdy w kasku ochronnym,

6.7. Kazdy zawodnik startujacy w wyscigu czasowym lub pucharowym jest zobowigzany do
posiadania kasku ochronnego oraz w kompletu ochraniaczy na tokcie, kolana i nadgarstki,

6.8. Organizator zawodéw nie ponosi odpowiedzialnosci za urazy i wypadki powstate podczas

wyscigu.



7. Tor zawodow

W zaleznosci od rangi zawodéw tory moga réznié sie skala trudnosci przeszkéd oraz ich iloscig i
dlugoscia.
7.1. Dystans toru wynosi miedzy:
7.1.1.w zawodach rangi * dtugos¢ toru wynosi miedzy 100-400m
7.1.2.w zawodach rangi ** dtugo$¢ toru wynosi miedzy 150-400 m
7.1.3.w zawodach rangi *** dtugos¢ toru wynosi miedzy 200-400m
Dystans toru moze by¢ podzielony na wiecej niz jedno okrazenie i musi przebiegaé po utwardzone;j
nawierzchni nadajacej sie do jazdy na rolkach (typu, asfalt, beton, parkiet, linoleum).
7.2. Szerokos$¢ toru wynosi:
7.2.1.w zawodach rangi * szeroko$¢ toru wynosi min. 2m, dopuszczalne 3 zwezenia do
min. 1,5 metra.
7.2.2.w zawodach rangi ** szeroko$¢ toru wynosi min. 2,5m (w miejscu z przeszkodami)
i min 3m w miejscu bez przeszkéd
7.2.3.w zawodach rangi *** szerokos$¢ toru wynosi min 2,5m (w miejscu z
przeszkodami), ale min 3,5 m w miejscu bez przeszkéd). Pierwsza przeszkoda
musi mie¢ m.in 3,5m szerokosci.

7.3. Linia startu musi mie¢ szeroko$¢ minimum. 3 metry i by¢ podzielona na 4 pola
startowe o szerokosci minimum 75 cm. Linia startu:
7.3.1.w zawodach rangi * start moze odbywac sie z bramek startowych i/lub z
przeszkody
7.3.2.w zawodach rangi ** start musi odbywac sie z bramek startowy. Bramki moga
znajdowac sie na przeszkodzie lub by¢ ustawione na utwardzonej nawierzchni.
7.3.3.w zawodach rangi *** start musi odbywac sie z bramek startowych ustawionych na
przeszkodzie o wysokosci minimum 130 cm.

7.4. Dlugosc prostej startowej wynosi:
7.4.1.w zawodach rangi * wynosi min. 5 m,
7.4.2.w zawodach rangi ** wynosi min 10 m
7.4.3.w zawodach rangi *** wynosi min. 12 m

Prosta startowa musi by¢ wolna od przeszkéd. Liczona od linii startu do pierwszej przeszkody.
W przypadku startu z przeszkody (linia startowa znajduje sie na przeszkodzie) dtugo$¢ liczona
jest od konca zjazdu, z ktérego startujg zawodnicy.

7.5. Diugosc prostej przed linig mety wynosi:
7.5.1.w zawodach rangi * wynosi min. 5 m,
7.5.2.w zawodach rangi ** wynosi min 10 m
7.5.3.w zawodach rangi *** wynosi min. 12 m

Prosta liczona jest od konca ostatniej przeszkody az do linii mety.

7.6. Linie mety musi przebiegaé po catej szerokosci toru zgodnie z pkt 7.2. Linia mety nie
moze by¢é zwezeniem dopuszczalnym w pkt 7.2.1
7.7. Przeszkoda powinna by¢ umiejscowiona po catej szerokosci toru.
7.7.1.W zawodéw rangi * lub ** przeszkody moga zawiera¢ alternatywnga droge
przejazdu,
7.7.2.W zawodéw rangi przeszkody nie moga zawieraé alternatywnych drég
przejazdu. Zawodnicy musza przejechaé¢ po wszystkich przeszkodach.

kkk

7.8. Przeszkody na torze.
W zaleznosci od rangi zawodéw minimalna liczba przeszkéd na torze wynosi:

7.8.1.w zawodach rangi * wynosi min. 5, w tym min. 3 o wysokosci co najmniej 30 cm w
tym 1 o wysokosci min. 50 cm

7.8.2.w zawodach rangi ** wynosi min. 6 w tym co najmniej 3 o wysokosci min 50 cm i co
najmniej jedna o wysokosci min 70 cm

7.8.3.w zawodach rangi *** wynosi min. 8 (wszystkie o wysokosci min 50 cm), w tym co
najmniej 4 o wysokosci 80 cm oraz co najmniej dwie o wysokosci min 130 cm



Rampa startowa (jesli start z niej sie odbywa) jest liczona do liczby przeszkod.

7.9. Tor musi posiada¢ minimum dwa zakrety o kacie rownym lub wiekszym niz 90 stopni
lub jednej nawrotki 180 stopni. Pierwsza przeszkoda nie moze by¢ zakret 180 stopni,
sam zakret nie moze by¢ zakretem na szpic (Srednica wewnetrzna zakretu m.in 1,8 m)

7.10. Tor moze wykorzystywac infrastrukture skateparku lub pumptracku i/lub by¢ na nim
zbudowany. Przeszkody znajdujace sie na skateparku, po ktérych przebiega tor zaliczajg
sie¢ do regulaminowych przeszkéd.

7.11. Przeszkoda moga by¢ konstrukcje skateparkowe tj. box, kicker, jumpbox, spine, roller,
bump, quarter, bank, rollin, funbox piramida i inne,

7.12. Tor nie moze zawiera¢ elementéw ruchomych takich jak: materace, liny, tyczki,
kartony,

7.13. Tor musi by¢ odgrodzony w wyrazny sposéb od strefy dla kibicow

7.14. Powierzchnia wewnetrzna miejsca na ktérym znajduje sie tor (liczac po obrysie
zewnetrznym ) powinna wynosi¢ w zaleznosci od rangi zawodow:

7.14.1. w zawodach rangi * wynosi min 500m2
7.14.2. w zawodach rangi ** wynosi min. 800m2
7.14.3. w zawodach rangi *** wynosi min. 1500m2

8. Zasady rozgrywania zawodéw Pucharu Polski Skate Cross Series Poland
8.1. Uczestnicy majg do pokonania tor przeszkéd, ustawiony na skateparku lub na
ptaskim terenie, na oznaczonej trasie. Na trasie przejazdu znajduja sie przeszkody,
opisane w punkcie 7. niniejszego regulaminu, ktére nalezy pokona¢ objezdzajac je
lub przeskakujac,

8.2. Zawody Pucharu Polski SCSP rozgrywane sg w systemie pucharowym w jednym z 3
wariantéw. O wyborze wariantu rozgrywania zawodéw decyduje organizator danych
zawodoéw, i informuje o tym w momencie zapiséw. Mozliwe warianty wyscigéw pucharowych

8.2.1.Wyscigi czasowe + system pucharowy World Skate
8.2.2.Wyscigi czasowe + system pucharowy SCSP
8.2.3.Win Pool

8.3. w przypadku wyboru formatu z pkt 8.2.1 lub 8.2.2, W celu rozstawienia zawodnikéw
przed gtéwnymi zawodami zostang rozegrane wyscigi czasowe. Wyscigi czasowe
zostang przeprowadzone z wykorzystaniem elektronicznego pomiaru czasu.

Zawodnicy z najlepszymi czasami zostang rozstawieni w drabince pucharowej, tak aby
spotkali sie dopiero na wyzszym poziomie konkurencji,

8.4. Wyniki wyscigow czasowych maja decydujacy wplyw na rozstawienie zawodnikéw w
wyscigach pucharowych,

8.5. W kazdym wyscigu pucharowym bedzie brato udzial maksymalnie 4 zawodnikéw. Do
nastepnej rundy bedg przechodzili zawodnicy zajmujacy miejsca 1 i 2. Na nizszym szczeblu
drabinki pucharowej dopuszcza sie udziat tylko 3 zawodnikéw,

8.6. Wybor pola startowego przed rozpoczeciem wyscigu pucharowego. Zawodnik bedzie mégt
wybra¢ pole na linii startowe;:

8.6.1.Przed rozpoczeciem wyscigu pierwszego wyscigu w drabince pucharowej jako
pierwszy miejsce startowe wybiera zawodnik:
8.6.1.1. z najlepszym czasem z wyscigu czasowego (jesli pkt 8.2.1 lub 8.2.2 ma
zastosowanie)
8.6.1.2. Z najwyzszym rankingiem , w przypadku Winpool z pkt 8.2.3
8.6.2.W kazdym kolejnym wyscigu pucharowym, w rundach do ¢wiercfinatu wigcznie
pierwsze dwa pola na linii startowej sa wybierane na podstawie osiggnietych
wynikéw w wyscigach czasowych lub punktowych win pool. Jako kolejny pole na
linii startowej wybiera zawodnik, ktéry osiagnat pierwsze miejsce w wyscigu z
poprzedniej rundy, a ostatnie pole na linii startowej jest przyznawane zawodnikowi
na podstawie drugiego miejsca z poprzedniej rundy,
8.6.3.W wyscigach poffinatowych i finalowych:
8.6.3.1. pierwsze dwa pola na linii startowej sa wybierane przez zawodnikoéw,
ktérzy w poprzedniej rundzie osiggneli pierwsze miejsce z
uwzglednieniem ich;
- wyscigéw czasowych (jesli pkt 8.2.1 lub 8.2.2 ma zastosowanie),
- Z najwiekszg iloscig punktéow po fazie eliminacyjnej Winpool (jesli pkt 8.2.3 ma
zastosowanie).



8.6.3.2. Kolejne dwa pola na linii startowej sg wybierane przez zawodnikéw ktorzy w
¢wiercfinatach osiagneli drugie miejsce z uwzglednieniem ich;
- wyscigobw czasowych (jesli pkt 8.2.1 lub 8.2.2 ma zastosowanie),
- Z najwieksza iloscig punktéw po fazie eliminacyjnej Winpool (jesli pkt 8.2.3
ma zastosowanie).

8.7. Zawodnicy wybierajacy pole startowe wg kolejnosci opisanej w punkcie 8.6. otrzymaja od
organizatora kamizelki na czas swojego wyscigu o nastepujacych kolorach:
m zawodnik wybierajacy pole startowy jako pierwszy - kamizelka czerwona
m zawodnik wybierajacy pole startowe jako drugie - kamizelka zétta
m zawodnik wybierajacy pole startowe jako trzecie - kamizelka zielona

m zawodnik wybierajacy pole startowe jako czwarte - kamizelka niebieska

8.8. W celu wylonienia 4 najlepszych zawodnikéw konkurencji, zostanie rozegrany finat A
(walka o miejsca 1-4). Organizator moze zdecydowaé o przeprowadzeniu wyscigoéw: finat B
(miejsca 5-8), finat C (miejsca 9 - 12), finat D (13 - 16) itd. przypadku rozegrania tylko
wyscigu finalowego A, miejsca ponizej 4 tj. 5, 6, 7, 8, 9 itd. zostang wyznaczone na
podstawie czaséw kwalifikacji,

8.9. W wyjatkowych sytuacjach np. zte warunki atmosferyczne organizator moze zdecydowac o
przerwaniu zawodéw i ustaleniu ostatecznych wynikéw na podstawie wyscigow czasowych,

8.10. Procedura startowa:

Podczas wyscigéw dla kazdego wyscig obowigzuje automatyczna procedura startowa (w
przypadku zawodoéw rangi * dopuszczana jest uproszczona procedura z uzyciem gwizdka.
Spiker poprosi zawodnikéw o przygotowanie sie do startu.

8.10.1. Sedzia startowy uruchamia elektroniczng procedure startowa;

« ,On your marks” (,Na miejsca”)

< krotka przerwa 3-sekundowa — czas dla zawodnikéw na catkowite
unieruchomienie

% ,Set” (,Gotéw") — zawodnicy pozostajg nieruchomi i nie moga sie porusza¢ po
komendzie ,Set”

< ,Bip” — losowo, pomiedzy 1 a 3 sekundami po komendzie ,Set”

Po sygnale ,Bip” zawodnicy rozpoczynajg wyscig.

8.11. Falstart ogtasza sie w przypadku:
8.11.1. gdy zawodnik wystartuje przed sygnatem ,Bip”,
8.11.2. gdy zawodnik poruszy sie pomiedzy komendq ,Set” a sygnatem ,Bip”.
8.12. Dozwolony jest tylko jeden falstart na zawodnika w danym wyscig. Drugi falstart tego

samego zawodnika w tym samym wyscigu skutkuje przesunieciem (dyskwalifikacja)
zawodnika na ostatnie miejsce w wyscigu.

8.13. W przypadku wielu podwéjnych falstartéw zawodnicy sa klasyfikowani w odwrotne;j
kolejnosci do momentu popetnienia drugiego falstartu. Zawodnik, ktéry jako pierwszy
popetnit drugi falstart, zostaje sklasyfikowany na ostatnim miejscu w wyscigu.

8.14. W przypadku, gdy bramka startowa jest wyposazona w automatycznie otwierajace sie
drzwi startowe, falstart ogtasza sie wylacznie wtedy, gdy zawodnik wymusi otwarcie drzwi.
W takim przypadku juz pierwszy falstart skutkuje przesunieciem (dyskwalifikacja)
zawodnika na ostatnie miejsce w wyscigu.

8.15. W wyscigach czasowych jak i pucharowych zawodnik jest zobowigzany do pokonania
linii mety na rolce lub rolkach. O zajetym miejscu decyduje pierwsze stykajace sie z
podiozem i przecinajace linie mety koto rolki,

8.16. W przypadku braku kontaktu rolki z podtozem na linii mety zawodnik moze zostaé
zdyskwalifikowany przez sedziego,
8.17. Protest do decyzji sedziéw moze zgtosi¢ trener lub rodzic w przypadku zawodnika

niezrzeszonego. W przypadku nieobecnosci trenera z danego klubu na zawodach -
opiekun danego zawodnika. Osoba dorosta, niezrzeszona lub bez trenera moze zgtosié¢
protest w swoim imieniu,
8.18. Zgtoszenie protestu nastepuje po wplacie kaucji w wysokosci:
8.18.1. w zawodach rangi * wynosi 300 zi
8.18.2. w zawodach rangi ** wynosi 500 zt
8.18.3. w zawodach rangi *** wynosi 800 zi



8.19. Protest nalezy opfaci¢ gotéwka w biurze zawodéw w ciggu 5 min od zakonczenia
danego wyscigu zatwierdzonego przez sedziego gléwnego.

8.20. Protest mozna zgtosié¢ bezposrednio po danym wyscigu, ktérego on dotyczy. W
przypadku uznania przez sedziego gtéwnego zasadnosci protestu kaucja zostanie
zwrécona. Jesli zgodnie z decyzjg sedziego gtéwnego skarga byta bezzasadna - kaucja
przepada i zasila pule nagréd w klasyfikacji generalnej ligi.

9. Zasady systemu pucharowego typu: Winpool
9.1. Procedura wyscigéw

9.1.1.Podczas rywalizacji w systemie Win Pool zawodnicy $cigajg sie w grupach po trzech
(3) lub czterech (4) zawodnikéw na torze.

9.1.2.Zabronione jest chwytanie jakichkolwiek elementéw toru (np. barierek, pachotkéw)
rekami w celu uzyskania przewagi predkosci.
Dopuszczalne jest wyjatkiem udzielenie specjalnej zgody w sytuacji, gdy zawodnik
ma trudnos$¢ z pokonaniem szczytu przeszkody (np. rampy).

9.1.3.Korzystanie ze skrétéw lub wykonywanie zabronionych manewréw — wyraznie
okreslonych przez sedziéw podczas odprawy zawodnikéw — skutkuje
dyskwalifikacjg zawodnika z danego wyscigu.

9.2. Format wyscigéow

9.2.1.System Win Pool skiada sie z kilku rund. Kazda runda obejmuje kilka wyscigow
9.2.2.Po zakonczeniu kazdego wyscigu ustalana jest kolejno$é zawodnikéw na mecie, na
podstawie ktorej przyznawane sg punkty.
9.2.3.Po zakonczeniu wszystkich rund tworzona jest klasyfikacja generalna na podstawie
sumy punktéw zdobytych przez kazdego zawodnika.
9.2.4.Sedzia gtéwny decyduje o liczbie rund w zawodach. Decyzja ta musi zostaé
ogtoszona przed rozpoczeciem rywalizacji
9.2.5.W wyjatkowych sytuacjach liczba rund moze zosta¢ zmniejszona.
9.3. Tworzenie rund
9.3.1.W pierwszej rundzie wyscig (po 3—-4 zawodnikéw) sg tworzone metodg ,weza” na
podstawie krajowego rankingu zawodnikow.
9.3.2.Zawodnicy bez rankingu krajowego sg losowo dodawani na koncu listy przed
podziatem na grupy.
9.3.3.Kolory numeréw startowych w wyscig, zgodnie z rankingiem krajowym SCSP:
J czerwony,
. 261ty
. zielony,
° niebieski.

9.3.4.0d drugiej rundy sktady wyscigow tworzone sg na podstawie wynikow poprzedniej
rundy, z zachowaniem nastepujacych zasad:

ekazda runda musi rézni¢ sie¢ od poprzednich (cho¢ niektére wyscigi moga sie
powtarzac),

ezawodnik, ktéry wygrat wyscig w poprzedniej rundzie, otrzymuje numer
czerwony,

ezawodnik z 2. miejsca — numer z6tty,

ezawodnik z 3. miejsca — numer zielony,

ezawodnik z 4. miejsca lub zawodnik DNS / DNF / DQ — numer niebieski.

9.4 Kolejnos¢ wyboru bramki startowej
Obowigzuja te same zasady, co w punkcie 8.6 (kolejno$¢ wedtug koloru numeru
startowego).
9.5 Komendy startowe
Obowigzuja te same zasady, co w punkcie 8.10
9.6 Falstart
Obowigzuja te same zasady, co w punkcie 8.11 — 8.14
9.7 Linia mety
Obowigzujg te same zasady, co w punkcie 8.15
9.8 Klasyfikacja wyscigu
Po kazdym wyscigu punkty przyznawane sg wedtug nastepujacej skali:
¢ 1 miejsce — 9 punktéw,
e 2. miejsce — 7 punktéw,
* 3. miejsce — 4 punkty,



® 4. miejsce lub DNS / DNF / DQ — 1 punkt.
9.9 Klasyfikacja koficowa (Final Ranking)

Klasyfikacja koficowa ustalana jest na podstawie sumy punktéw zdobytych przez zawodnika we
wszystkich rundach.

Zawodnicy zapisani, ktérzy nie wzieli udziatu w rywalizacji, nie sg klasyfikowani.

9.10  Rozstrzyganie remiséw
9.10.1 W przypadku réwnej liczby punktéw decyduje lepsza pozycja w kajowym
rankingu.
9.10.2 Jezeli zaden z remisujacych zawodnikéw nie posiada rankingu krajowego, o
kolejnosci decyduje losowanie.
9.11 Wyjatek

Szczego6lna zasada dotyczy ostatniego miejsca kwalifikujacego do kolejnej rundy.
Jezeli kilku zawodnikéw ma takg sama liczbe punktéw, organizowany jest wyscig barazowy pomiedzy
wszystkimi zainteresowanymi zawodnikami.

Wynik tego wyscigu decyduje o awansie i odpowiednio koryguje klasyfikacje kwalifikacyjna.

Przyktad:
Jezeli finaly rozpoczynajg sie od pétfinaléw, a kilku zawodnikéw ma tyle samo punktéw na 8. miejscu
(ostatnim kwalifikujacym), rozgrywany jest dodatkowy wyscig pomiedzy nimi.

9.12 Zarzadzanie warunkami pogodowymi
Jezeli rywalizacja Win Pool zostanie przerwana decyzja sedziego gtéwnego:
9.12.1 jesli Win Pool nie rozpoczat sie — grupy finalowe tworzone sg na podstawie
rankingu krajowego (lub losowo, jesli ranking nie jest dostepny),
9.12.2 jesli rozpoczeto pierwsza runde, ale nie zostata ona ukoriczona — obowiazuje
ranking krajowy (lub losowanie),
9.12.3 jesli ukonczono co najmniej jedng petna runde — wyniki ustalane sg na
podstawie ostatniej ukoriczonej rundy.
10 Kary i sankcje
W kierunku zawodnikéw ktérzy nie zastosowali sie do instrukcji/polecen sedziego lub ztamali
zasady etyki sportowej, moga zosta¢ zastosowane nastepujace sankcje:
10.1DSQ - sportowa dyskwalifikacja - zawodnikowi po jej otrzymaniu nie zostang przyznane
jakiekolwiek punkty z danych zawodoéw i nie bedzie mégt wystartowaé w kolejnych
wyscigach.
10.1.1  Kiedy zawodnik dopusci sie faulu z premedytacja, niesportowego zachowania
lub stworzy niebezpieczenstwo dla innych zawodnikéw.
10.1.2 Popychanie, szarpanie, ciagniecie czy agresywne zachowanie wobec innych
zawodnikoéw moze skutkowac¢ dyskwalifikacjg zawodnika z catych zawodoéw.
10.1.3 Kiedy zawodnik celowo przesunie lub straci przeszkode, a tym samym utrudni
przejazd rywalowi.
10.1.4 Kiedy zawodnik otrzyma niedozwolong pomoc.
10.1.5 Kiedy zawodnik otrzyma 3 ostrzezenia (ostrzezenia kumulujg sie w czasie
zawodow).
10.2 DQ - dyskwalifikacja z danego wyscigu
10.2.1 Kiedy zawodnik w znaczacy sposéb utrudnia innemu zawodnikowi
przejechanie wyscigu. Wszelkie kontakty lub ingerencje, takie jak trzymanie,
popychanie, uderzanie oraz celowe przeszkadzanie, prowadzace do
spowolnienia przeciwnika, jego upadku lub zboczenia z toru, moga
skutkowa¢ dyskwalifikacja zawodnika z wyscigu.
10.2.2 Zawodnik zdyskwalifikowany za celowy kontakt zajmie ostatnie miejsce w
danej rundzie.
10.2.3 Kiedy zawodnik dojezdzajacy z tytu powoduje kontakt z zawodnikiem na
czotowej pozycji, na skutek czego zawodnik z przodu zostaje wypchniety z
toru, zmienia sie jego kierunek jazdy lub upada, zawodnik zajmujacy tylna
pozycje zostanie zdyskwalifikowany.
10.2.4 Kiedy zawodnik samodzielnie skréci tor w miejscu niedozwolonym.
10.2.5 Kiedy zawodnik otrzyma 2 ostrzezenia (ostrzezenia kumulujg sie w czasie
zawodow).
10.2.6 Kiedy zawodnik dopusci sie dwoch false startéw przy jednym wyscigu (faul
techniczny), spada na ostatnie miejsce w danym wyscigu pucharowym.
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10.3  DNS - “Did not Start” - zawodnik spada na ostatnie miejsce w danym wyscigu m Kiedy
zawodnik nie wystartowat w wyscigu.
10.4  DNF - “Did not Finish” - zawodnik spada na ostatnie miejsce w danym wyscigu
10.4.1 Kiedy zawodnik nie ukonczyt wyscig.
10.4.2 Kiedy zawodnik samowolnie opusci trase wyscigu.
10.5  Ostrzezenie - komenda majaca na celu upomnienie zawodnika w zwigzku z jego
nagminnym zachowaniem w czasie zawodéw. Ostrzezenia kumulujg sie podczas zawodéw.
10.5.1 Kiedy zawodnik $ciggnie lub rozepnie kask poruszajac sie na terenie
zawodow.
10.5.2 Kiedy zawodnik nie przestrzega postanowien regulaminu.
10.5.3 Kiedy zawodnik wykazuje sie brakiem szacunku do wspétzawodnikow i
sedziow.
10.5.4 Kiedy zawodnik tamie zasady rywalizacji fair play.
10.6  Zmiana miejsca koncowego o jedno lub wiecej miejsc, w przypadku gdy zawodnik
podczas wyscigu dopuszcza sie faulu sportowego na jednym badz kilku zawodnikach
znaczaco wplywajacego na wynik rywalizacji.

Fair play / Kontakt miedzy zawodnikami

Sedziowie zawodéw dokonujg analizy kazdego z wyscigéw odbywajacych sie w czasie zawodow.
Na podstawie analizy sedzia moze zadecydowac¢ o zmianie zajetego w danym wyscigu miejsca
wzgledem kolejnosci wjazdu na mete. Podczas analizy szczegélnie rozpatrywane beda kwestie
dotyczace poszanowania zasad fair play, sportowej postawy oraz kontaktu miedzy zawodnikami.
Wszelkie naruszenia zasad kontaktu oraz zasad fair play beda rozpatrywane wedtug uznania
sedziego zawodow.

11.1 Zawodnik zobowigzany jest do przestrzegania zasad fair play wobec innych uczestnikéw.

11.2 Zawodnik zobowigzany jest do podania prawdziwych, zgodnych ze stanem faktycznym
danych podczas rejestracji. Btednie podane dane dotyczace daty urodzenia moze
skutkowa¢ dyskwalifikacjg z zawodow.

11.3 Przypadkowe kontakty, ktére sg nieuniknione (np. sytuacje, w ktérych dwéch zawodnikéw
zderza sie barkami podczas nabierania predkosci lub w zakrecie), moga by¢ akceptowalne
gdy:

11.3.1 W sytuacji, gdy zawodnik szybszy od innego dotyka go reka na plecach,
sedziowie sprawdzg, czy doszto do pchniecia lub silnego kontaktu, co moze
skutkowa¢ dyskwalifikacja.

11.3.2 Jezeli rolkarz stara sie zminimalizowa¢ skutki takiego kontaktu, sedziowie
moga podjaé decyzje o braku dyskwalifikacji.

11.4 Nie przewiduje sie powtérnych przejazdéw z powodu celowego kontaktu.

11.5 W zakretach bedzie obowigzywata zasada priorytetu oceniajaca kontakt pomiedzy
zawodnikami. Zawodnik znajdujacy sie na czolowej pozycji ma pierwszenstwo nad
pozostatymi zawodnikami.

12 System punktacji Pucharu Polski Skate Cross Series Poland w zaleznosci od rangi zawodoéw

Miejsce | 3* 2% 1*
1 200 100 50
2 175 89 45
3 157 81 41
4 144 73 37
5 132 66 33
6 121 60 30
7 111 54 27
8 102 49 25
9 94 44 22
10 86 40 20
11 79 36 18
12 72 33 17
13 66 30 15
14 61 27 14




15 56 24 12
16 51 22 11
17 47 20 10
18 43 18 9
19 40 16 8
20 36 15 7
21 33 13 6
22 31 12 5
23 28 11 4
24 26 10 3
25 24 9 2
26 22 8 1
27 20 7 1
28 18 6 1
29 17 5 1
30 15 4 1
31 14 3 1
32 13 2 1
33 12 1 1
34 11 1 1
35 10 1 1
36 9 1 1

12.1 Za poszczegdlne zawody z cyklu SCSP zawodnicy otrzymujg punkty, ktére sumowac sie
beda w rankingu klasyfikacji generalne;,
12.2 W klasyfikacji generalnej uwzglednione zostang wyniki najlepszych n-2 startéow, gdzie
“n" oznacza liczbe zawodoéw zorganizowanych w danych sezonie (tzn. przy 6 zawodach
zorganizowanych w danym sezonie, w klasyfikacji generalnej uwzglednione zostanie
maksymalnie 4 najlepszych rezultatéw danego zawodnika.),

12.3  Za udzial w zawodach z cyklu SCSP przyznawane sg punkty zgodnie z powyzszg
tabela,

12.4  Po ostatnich zawodach z cyklu SCSP w danym sezonie zamykany jest ranking
klasyfikacji generalnej,

12.5  Zwyciezcq SCSP w danej kategorii wiekowej, zostaje zawodnik, ktéry uzyska
najwieksza liczbe punktow w rankingu klasyfikacji generalnej. W przypadku uzyskania
przez dwéch lub wiecej zawodnikéw tej samej liczby punktow o kolejnosci w rankingu
decyduje:

12.5.1 najwyzsze zajete miejsce w zawodach rangi *** w zawodach SCSP

12.5.2 ilo$¢ najwyzej zajetych miejsc na podium w zawodach rangi ** w sezonie
zawodow SCSP

12.5.3 ilo$¢ najwyzej zajetych miejsc na podium w zawodach rangi * w sezonie
zawodow SCSP

12.6 W przypadku zgloszenia mniejszej liczby zawodnikéw w danej kategorii niz 4 oraz
organizacji wyscigbw w ramach potaczonych kategorii wiekowych, to zawodnicy nadal
otrzymujg punkty do klasyfikacji generalnej z uwzglednieniem podziatu na kategorie.

13 Nagrody

13.1Za zajecie |, I, Il miejsca w poszczegolnych kategoriach wiekowych podczas zawodoéw
zaliczanych do cyklu imprez SCSP zostang przyznane medale oraz nagrody rzeczowe,

13.2  Uczestnik kazdych zawodéw SCSP otrzyma pamigtkowy medal,

13.3  Za zajecie |, Il, lll, IV, V miejsca w klasyfikacji generalnej SCSP za rok 2026 w
poszczegblnych kategoriach wiekowych zostang przyznane statuetki/puchary, dyplomy
oraz nagrody rzeczowe,

13.4  Rozdanie nagréd za klasyfikacje generalng SCSP odbedzie sie w dniu ostatnich
zawodéw, po zakoriczeniu wyscigéw i dekoracji ostatnich zawodow.

14 Postanowienia konicowe



14.1Uczestniczac w zawodach, zawodnik lub jego opiekun prawny ponosi catkowitg
odpowiedzialno$¢ za siebie, za ewentualne zniszczenia oraz szkody wyrzadzone innym
zawodnikom,

14.2  Zawodnik lub jego opiekun prawny oswiadcza, ze posiada ubezpieczenie NNW lub
dobrowolnie sie go zrzeka na rzecz startu w zawodach,

14.3 W trakcie zawodow SCSP wszyscy uczestnicy powinni stosowac sie do polecen oséb
odpowiedzialnych za bezpieczenstwo, tj. sedzidw, stuzb porzadkowych oraz oséb
dziatajacych w imieniu organizatora,

14.4  Uczestnik zawodoéw SCSP ma obowigzek zapoznania sie z regulaminem i zobowigzuje
sie do jego przestrzegania. W przypadku oséb nieletnich, oswiadczenie podpisuje rodzic
lub opiekun prawny,

14.5  Organizator ma prawo publikowania w $rodkach przekazu (Internet, prasa, radio,
telewizja, ulotki, plakaty, inne materiaty promocyjne i informacyjne) danych identyfikujacych
uczestnikow zawodoéw SCSP, tj.: imie, nazwisko, data urodzenia, klub zawodnika,
miejscowos$¢ oraz ich wizerunku utrwalonego w czasie trwania zawodéw,

14.6  Uczestnicy zawodoéw SCSP wyrazajg zgode na bezptatne publikowanie ich danych
osobowych (imie, nazwisko, data urodzenia, klub zawodnika, miejscowos¢) i wizerunku we
wszelkich materiatach informacyjnych i promocyjnych oraz kampaniach, przedsiewzieciach,
wystawach i wydawnictwach informacyjnych, promocyjnych i prasowych,

14.7 W chwili wypetnienia formularza rejestracyjnego na dane zawody, uczestnik wyraza
zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych przez organizatora zawodéw
rolkarskich zgodnie z Ustawg o ochronie danych osobowych,

14.8  Formularze zapiséw na poszczegélne zawody z cyklu SCSP zostang udostepnione
droga elektroniczng przez organizatoréw,

14.9  Organizator poszczeg6lnych zawodéw moze zmieni¢ sposéb rozgrywania zawodow i
wybrane punkty niniejszego Regulaminu najpézniej na odprawie zawodnikéw w dniu
zawodow z cyklu SCSP po akceptacji wiekszosci czlonkéw komisji Skate Cross Polskiego
Zwiazku Sportéw Wrotkarskich.



